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Petit exercice d’improvisation 
 

 

MATERIEL 

• Une feuille de papier 

• Un stylo 

 

CONSIGNE 

 

• Pendant 7 minutes (Parce que 7 est le nombre d’or, le nombre magique) 

• Chacun écrit son prénom en haut d’une feuille de papier. 

• Dans le prénom : 

1. Choisir une voyelle et écrire tous les mots qui viennent à l’esprit 

commençant par la lettre (2 mn) 

2. Choisir une consonne et écrire tous les mots commençant par cette 

lettre (pendant 1 mn) 

3. Construire une histoire plausible, en utilisant le maximum des mots 

(4 mn) 

4.  Lecture à voix haute des histoires pour ceux qui le souhaitent. 

 

 

 

Fiche outil N°1 
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Illusion d’optique : que voyez-vous ? 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANIMATION : « Illusion d’optique » 

 

Fiche outil N° 2 
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Animation : illusion d’optique 2/2 
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Le chemin du conte  

 

 

 

 

 

 

Comment rendre un conte dynamique : 

 

• L’enseignant raconte un conte court 

• L’élève dessine, trace l’itinéraire ou matérialise le chemin que parcours le 

héros. A chaque étape du conte, il ajoute un détail dans le dessin. 5le conte 

c’est comme un film dont on ferait naître les images avec des mots. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Animation : Le chemin du conte  
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Dé et cartes à conter 

http://taniere-de-kyban.fr/2017/a-conter-

histoires-contes 

 

 

 

 

http://taniere-de-kyban.fr/2017/les-cartes-a-conter-pour-
inventer-des-histoires-et-des-contes 

 

 

 

https://www.yumpu.com/fr/document/view

/17473869/des-a-conter 

 

 

 

 

 

http://taniere-de-kyban.fr/2017/les-cartes-a-conter-pour-
inventer-des-histoires-et-des-contes 

 

 

 

 

http://chenapan.eklablog.fr/jeux-de-cartes-support-a-la-
production-de-contes-a358158 

 

 

 

 

 

 

https://www.mysticlolly.fr/production-decrit-mes-cartes-
a-conter/ 

 

 

 

 

Fiche outil N° 4 

http://taniere-de-kyban.fr/2017/a-conter-histoires-contes
http://taniere-de-kyban.fr/2017/a-conter-histoires-contes
http://taniere-de-kyban.fr/2017/les-cartes-a-conter-pour-inventer-des-histoires-et-des-contes
http://taniere-de-kyban.fr/2017/les-cartes-a-conter-pour-inventer-des-histoires-et-des-contes
https://www.yumpu.com/fr/document/view/17473869/des-a-conter
https://www.yumpu.com/fr/document/view/17473869/des-a-conter
http://taniere-de-kyban.fr/2017/les-cartes-a-conter-pour-inventer-des-histoires-et-des-contes
http://taniere-de-kyban.fr/2017/les-cartes-a-conter-pour-inventer-des-histoires-et-des-contes
http://chenapan.eklablog.fr/jeux-de-cartes-support-a-la-production-de-contes-a358158
http://chenapan.eklablog.fr/jeux-de-cartes-support-a-la-production-de-contes-a358158
https://www.mysticlolly.fr/production-decrit-mes-cartes-a-conter/
https://www.mysticlolly.fr/production-decrit-mes-cartes-a-conter/
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GENRE : Conte 
 

C’est un livre conte, pourquoi ? 

.............................................................  

.............................................................  

.............................................................  

.............................................................  

.............................................................  

.............................................................  

.............................................................  

 

 

Quels sont les personnages principaux ? 

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 

 

Titre :  ............................................................  

 

Auteur :  .........................................................  

 

En quelques lignes résumer cet ouvrage 

sans en dévoiler l’intrigue  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 .............................................................  

 

 

MON AVIS 

 

 

 

 ............................................................  

 ............................................................  

 ............................................................  

 ............................................................  

 ............................................................  

 

 

Mon slogan : construire une phrase courte 

pour donner envie de lire mon ouvrage  

 ............................................................  

 ............................................................  

 ............................................................  

 ............................................................  

 ............................................................  

 

 

Fiche outil N° 5 

 

Fiche élève : « Je présente mon livre » 
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Situation initiale 
(= le début) 

 

On fait connaissance avec le 

personnage principal  =  le 

héros 

 

▪ Qui est-il ? 
▪ Ou vit-il ? 
▪ Que veut-il ? 
▪ Où va-t-il ? 

Le héros a un 

problème 
 

▪ Que se passe-t-il ? 
▪ Que lui arrive-t-il ? 
▪ Qui veut lui faire du mal ? 
▪ Comment ? 

Les péripéties 
 (= les aventures) 

 

▪ Que fait le héros pour 
résoudre le problème ? 

Personnage secondaire 

 (= personnage qui vient au 

secours du héros) 

 

 

▪ Qui vient l’aider ? 
▪ Comment ? 
▪ Que fait-il ? 

Dénouement 
(= la fin) 

 

L’histoire se termine 

C’est la conclusion 

 

Que devient le héros ? 

Déroulement (= le milieu) 

Boite à outils 

 

 

Un jour….  

Il y a bien longtemps… 

Il était une fois…. 

Boite à outils 

 

Tout à coup… 

Soudain… 

Un jour… 

Un matin… 

Boite à outils 

 

Mais … 

Heureusement… 

Par chance… 

Boite à outils 

 

Enfin… 

Depuis ce jour… 

Ainsi… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un exemple de structure du récit pour le cycle 2 

Fiche outil N° 6 
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Boite à outils 

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 

 

 

 

Boite à outils 

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 

 

 

Boite à outils 

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 

 

Boite à outils 

 ..............................................  

 ..............................................  

 ..............................................  

 ..............................................  

 ..............................................  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Situation initiale 
(= le début) 

 

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 ................................................. 

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 

 

Le héros a un 

problème 
 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 ................................................. 

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 .................................................  

 

 

 

  

  
 

Les péripéties 
(= les aventures) 

.................................................  

.................................................  

.................................................  

.................................................  

.................................................  

.................................................  

.................................................  

.................................................  

 

 

 

Personnage 

secondaire 
 (= personnage qui vient au 

secours du héros) 

 ................................................  

 ................................................  

 ................................................  

 ................................................  

 ................................................  

 ................................................  

 

 

Dénouement 
(= la fin) 

 .............................................  

 .............................................  

 .............................................  

 .............................................  

 .............................................  

 .............................................  

 .............................................  

 .............................................  

 

 

Déroulement (= le milieu) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un exemple de structure du récit pour le cycle 3 à compléter avec la classe 

Fiche outil N° 7 
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Le kamishibaï 
 

PETITE HISTOIRE DU KAMISHIBAÏ 

 

Autrefois au XIIème siècle, les moines 

bouddhistes utilisaient des emaki 

(rouleaux de dessins) pour transmettre 

des histoires aux gens illettrés. Ce n’est 

qu’en 1923 qu’apparait le 1er Kamishibaï 

pour enfant intitulé la Chauve-souris d’or. 

Dans les années 1950, les Kamishibaï 

connaissent un grand succès. Près de 

50 000 conteurs se produisent alors dans 

tout le japon. Les conteurs emmenaient 

alors leur Kamishibaï dans la rue pour créer 

des animations. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fiche outil N° 8 
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Réalisation d’une fiche de lecture 

 

TRAVAIL A REALISER : 

 

• Réaliser une fiche de lecture : d’une fiche individuelle à une fiche 
collective  

 

DEROULEMENT DE LA DEMARCHE : 

 

 

 Cinq  groupes de 5 élèves 

Temps de lecture individuelle :  

1. L’élève lit son livre individuellement. Pour s’aider, il peut renseigner la frise 

chronologique (Fiche outil N°9). Il renseigne la fiche « Je présente un livre » 

(fiche outil 11) 

2. Les élèves ayant lu le même livre se regroupent pour compléter la fiche « Nous 

présentons un livre » et préparent une présentation orale du livre à l’ensemble 

de la classe. L’objectif est de donner envie de lire ce livre aux 

autres élèves sans en dévoiler l’intrigue…. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Travail autour de la malle pédagogique OCCE « Contes » 
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Intitulé : Illustrations et codage comme Warja Lavater 

Classe :  Cycle 2 et 3 

Objectif :  Etre capable de : 

• Agir en coopération dans une situation de production collective. 

• Respecter les règles de la vie commune ;  

• Appliquer dans son comportement et vis-à-vis de ses camarades 
quelques principes de vie collective. 

• Utiliser le dessin comme moyen d'expression et de représentation. 

• Réaliser une composition texte/dessin dans le désir de la partager. 

 

Proposition de déroulement : 

 

• Le groupe découvre Warja Lavater et ses productions. Il 

découvre les codes et imageries de cette artiste. 

(Voir affiches) 

 

• A l’aide d’un conte simple, le groupe réalise une partie du livre 

objet : ensemble les élèves réfléchissent aux codes qu’ils 

donneront aux personnages, lieu, objets de ce conte et les 

dessineront à la façon de Warja Lavater. 

 

Matériel : 

Feuilles 

Feutres ou crayon de couleur 

 

 

 

 

 

Illustration et codage comme Warja Lavater 

Fiche outil N° 10 
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Chaque conte se présente comme une page de plus de 4 mètres pliée en accordéon pour 

devenir un livre-objet. Les personnages, les éléments de décor et les lieux sont représentés 

et symbolisés par des points de couleurs ou des formes géométriques selon un code 

annoncé en préambule. 

Nationalité : Suisse  

Né(e) à : Winterthur, le 28/09/1913 

Mort(e) : 2007 

Warja Lavater passe son enfance en Russie, en Grèce et en Suisse. Elle obtient ensuite son 

diplôme de l'Ecole des Beaux-Arts de Zurich, puis poursuit ses études à Bâle, Stockholm, 

Paris et Londres. Peintre suisse et illustratrice de livres pour la jeunesse, Warja Lavater 

(épouse Honegger) fait paraître des livres dépliants (Guillaume Tell, Le Petit Chaperon 

rouge) aux Etats-Unis, puis en Suisse et en France chez Maeght Editeur. Ce sont ce que 

l’artiste appelle ses "Imageries" (version picturales géométrisées en particulier des contes 

populaires) dans les galeries d'Art ou dans les librairies des musées. Mais ce peintre abstrait 

a une perception de la pensée écrite que comprennent spontanément tous les jeunes 

lecteurs qui découvrent ses livres. Tout son jeu graphique repose sur une codification des formes symboles qui, en se dépliant, permet 

une découverte de l'action conduite d'une manière très cinématographique, avec des effets de zooms grossissant ou diminuant les 

éléments colorés. Warja Lavater semble ainsi mener une lecture "artistique" très active. Depuis son premier livre en 1965, elle est a 

l'avant-garde de la pratique des jeux de lecture (presque des jeux de rôles). 
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Objectif : s’initier au codage grâce aux contes de fées et aux œuvres de Warja Lavater 
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Conte … Conteur…conter… 
 

Le mot « conte » apparait en Français au 12ème siècle, en relation avec le verbe 

« conter », qui lui-même est relatif au terme latin « computare » qui est à la base 

du verbe « compte ». Ce terme appartient à une famille de mots construits à partir 

de « putare » signifiant « émonder les arbres » et/ou « apurer un compte », d’où : 

juger, penser… 

 

Ce n’est qu’à partir du 14ème siècle que le terme « compter » se spécialise dans le 

sens de calculer. Conter, était à l’origine, « relater un fait en énumérant ses diverses 

circonstances ». Le conte est donc défini comme un récit situé dans le temps et un 

lieu indéterminés, un récit simple, transparent et opaque : sa simplicité est donc 

trompeuse. 

 

On pressent très vite que ce récit ingénu dissimule des significations importantes ; 

on sent confusément qu’il dit autre chose que ce qu’il dit. Comme le rêve, il se 

ressent avec un contenu manifeste qui dissimule le contenu latent. 

 

 

LITTERATURE ORALE 

La littérature orale recueille les récits de fiction invariables dans leur fond (mais ils 

peuvent varier dans leur forme), anonymes, et transmis oralement. Les genres de 

la littérature orale sont : la mythologie, l’épopée, la légende, le conte, le chant, les 

fables, mais aussi … les proverbes, les dictons, les virelangue. 

 

ORALITE 

Oraliser, c’est dire ou lire un texte à haute voix. Le conteur n’oralise pas. Le récit 

qu’il donne n’est pas l’apprentissage par cœur d’un texte qu’il a lu. Le récit qu’il 

délivre est une re-création à partir d’une structure narrative. 

Fiche pratique N° 1 
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ORATURE 

L’orature est l’ensemble des textes donnés oralement et qui ont une visée éthique 

et esthétique. 

Le mot « orature » est un mot ancien qui avait disparu au 16ème siècle et qui a été 

réutilisé ensuite au 19ème siècle. Paul Sébillot le remplace par l’expression 

« littérature orale », mais ce terme semble impliquer un passage par l’écriture, ce 

qui ne convient pas à l’orature dont les textes sont improvisés et/ou transmis sans 

passage à l’écriture. En effet, beaucoup de conteurs dans le monde entier sont 

analphabètes, ce qui ne les empêche pas de dire des textes de valeur. 

 

 

SYMBOLE 

Le symbole est polysémique. C’est une mise en dynamique…. Un être, un objet, une 

image qui figure une idée abstraite. Ainsi la forêt peut-être un lieu de refuge ou un 

endroit où l’on se perd. Le lion peut renvoyer au courage ou à l’agressivité.  
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Types de textes et classement 1/2 

Types ou 
classes 

Fonctions et 
caractéristiques 

Exemples 
Ecrit 

Exemples 
 Oral  

NARRATIF 

• Raconter 

• Distraire 

• Former, enrichir 

➔ Se déroule dans le temps 

(chronologie) 

• Conte, roman, récit de vie, 

chronique, biographie 

• Fait divers 

• Fable 

• Conte, histoire, récit 

• Entretien libre 

• Reportage, fait divers… 

DESCRIPTIF 

• Inséré dans d’autres écrits, 

présente des personnages, 

des lieux, des objets 

• Isolé (petites annonces, 

catalogues…) 

➔ Se réfère à l’espace 

• Pause descriptive dans le 

récit 

• Etiquette 

• Ticket 

• Petite annonce 

… 

• Pause descriptive dans 

un débat, une interview, 

un exposé 

• Communication 

téléphonique 

(commande) 

• … 

INFORMATIF 

 
 
 
 
EXPLICATIF 

• Porteur d’informations 

sensées être ignorées du 

destinataire 

➔ Objectivité, effacement de 

l’émetteur 

 

• Très proche mais plus 

pédagogique ; souci de faire 

comprendre 

• Répond aux questions ; 

pourquoi, comment ? 

• Article 

• Encyclopédie 

• Livre 

• Manuel scolaire 

• Rapport 

• Compte-rendu 

• Mémoire 

• Publicité (affiche, 

presses…) 

 

• Exposé 

• Conférence 

• Enquête 

• Interview 

• Débat 

• Message sur répondeur 

• Publicité (radio) 

 

INJONCTIF 

• Conseiller 

• Faire-faire 

• Aider 

• Mettre en garde 

➔ Utilise l’impératif, l’infinitif 

➔ Ordre chronologique, logique 

• Consigne, recette, mode 

d’emploi, ordonnance 

• Jeu 

• … 

• Instruction, 

recommandation, 

consigne 

• Jeu 

• … 

Fiche pratique N° 2 
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es dossiers coopératifs N° 5 

ARGUMENTATIF 

Convaincre 

Faire partager son point de vue 

Persuader, justifier en utilisant 

des arguments, en en réfutant 

d’autres 

➔ Nombreux connecteurs 

• Essai, éditorial 

• Tract, publicité, affiche 

• Fable 

• Courrier des lecteurs, droit 

de réponse, lettre 

• Conte philosophique, 

dissertation 

• Discussion, débat 

• Discours, plaidoirie, 

accusation, 

• Publicité, démarchage 

commercial 

• Dispute, contestation, 

réclamation, 

négociation… 

Types ou classes Fonctions et 
caractéristiques 

Exemples 
Ecrit 

Exemples 
Oral 

POETIQUE 

• Utiliser toutes les ressources 

de la langue 

• Emouvoir 

• Etablir des liens 

• Jouer avec les connotations 

 

➔ se caractérise par un écart 

phonique, rythmique, 

syntaxique, lexical, avec la 

prose.) 

• Poème, chanson 

• Jeu de mots 

• Slogans politique ou 

publicitaire 

• Jeu poétique 

• … 

• Texte lu, dit, chanté 

• Improvisations 

• Jeu oral 

• …. 

CONVERSATIONNEL 
OU DIALOGAL 

• Echanger 

• Dialoguer 

• Dialogue dans le récit 

• Pièce de théâtre 

• … 

 

• Conversation, 

communication 

téléphonique, interview 

• Discussion, débat 

• Négociation, entretien 

• Improvisation, jeu de 

rôles… 

REFLEXIF 

• Réfléchir, penser 

• S’auto-évaluer 

• Mettre à distance 

• Analyser 

 

➔ méta langagier, métacognitif 

• Note 

• Commentaire 

• Journal 

• Carnet de bord 

• Aide-mémoire 

méthodologique 

• Grille méthodologique 

• … 

• Entretien 

• Pause méthodologique 

• Evaluation formative 

• Bilan 

• … 
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COMPETENCE 

TEXTUELLE 

 
COMPETENCE 

TEXTUELLE 

 
COMPETENCE 

TEXTUELLE 

 
COMPETENCE 

TEXTUELLE 

 
COMPETENCE 

TEXTUELLE 
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L’homme, le conte et le mot 

  Le conteur a plusieurs outils :  

   Le conte, sa voix, son regard, ses gestes… 
 

  Il se doit donc d’être sobre ! 
 
  Ce n’est pas la peine d’en rajouter 

   Et de risquer ainsi de parasiter l’imaginaire de l’autre 

 

  Il faut susciter, pas imposer ! 

 
 

  L’HOMME, le CONTE et le MOT 
 ont suffisamment de points communs pour se rencontrer 
  et avoir des choses à faire ensemble ! 

 
  Ils ont tous les trois  corps : 

Le corps physique 
Le corps mental 
Le corps émotionnel 
 

L’homme Le conte Le mot 

Corps physique 

Le corps, le physique 

Comme son nom 

l’indique 

Les mots Le son 

Corps mental 

Le raisonneur 

Le questionneur 

Le penseur 

Le grincheux 

Les sens répondant 

aux questions du 

mental de l’homme 

La définition 

Corps 

émotionnel 

Les sens 

Les mémoires 

sensitives 

L’intuitif 

Le créatif 

L’effet produit et 

l’éveil probable (et 

souvent 

l’inconscient) des 

mémoires 

anciennes 

« je le savais, mais 

j’avais oublié que je 

savais » 

Ce que le mot 

suscite dans le 

corps émotionnel 

de l’homme, qui 

nourrit 

l’émotionnel du 

conte. 

Fiche pratique N° 3 
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Les different types de contes  

 

 

Contes étiologiques 
 
 
 
 
 
 
 

  

Contes merveilleux 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Contes d’avertissement 
 
 
 
 
 

Un conte d'avertissement est un récit issu de la tradition orale.  
Traditionnellement, il est sert de vecteur éducatif et moral et est 
principalement destiné aux enfants et principalement à la jeunesse. Il leur 
recommande ainsi souvent de suivre des comportements particuliers, ou au 
contraire, mets en garde quant aux conséquences de certains de leurs actes.  

Contes de sagesse 
 
 
 
 
 
 

Le conte de sagesse est un genre dont l’objectif est de donner, au travers d’un 

récit court mais exemplaire, une leçon de vie, souvent à portée universelle. Il 

peut être à la croisée du conte d’avertissement (qui fait une mise en garde) 

et des contes facétieux satiriques. Son principal intérêt réside dans le message 

qu’il véhicule, message plus ou moins implicite : au lecteur de lire entre les 

lignes 

Fiche pratique N° 4 

https://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9cit
https://fr.wikipedia.org/wiki/Tradition_orale
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Contes de randonnées 
 
 
 
 
 
 

La randonnée est un récit court et enlevé présentant une 

chaîne de personnages, d’éléments ou d’événements qui se 

répètent jusqu’au dénouement final. Ce genre de récit offre au 

conteur l’occasion d’exercer sa mémoire, son élocution, sa 

maîtrise du rythme, son sens de l’efficacité narrative et de la 

répartie et enfin de se fondre dans une sorte de «carcan» de la 

parole qu’il convient de respecter. Elle permet aussi de lier un 

contact plaisant avec les auditeurs qui peuvent être invités à 

récapituler. 

Contes facétieux 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Contes philosophiques Le conte philosophique, genre littéraire né au XVIIIe siècle, est 

une histoire fictive, critique de la société et du pouvoir en place 

pour transmettre des idées, concepts à portée philosophique : 

mœurs de la noblesse, régimes politiques, fanatisme religieux ou 

encore certains courants philosophiques. Il reprend la 

construction du conte et utilise certaines de ses formulations 

comme "il était une fois", dans le but de se soustraire à la 

censure qui sévit à cette époque. Il appartient, comme lui, au 

genre de l'apologue, court récit allégorique et argumentatif dont 

on tire une morale, et qui regroupe aussi, entre autres, la fable 

et l'utopie. 

 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Genre_litt%C3%A9raire
https://fr.wikipedia.org/wiki/Apologue
https://fr.wikipedia.org/wiki/Fable
https://fr.wikipedia.org/wiki/Utopie
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Animation : le schéma narratif 
 

LE SCHÉMA NARRATIF 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

QUELQUES FICHES À ACCROCHER DANS LA CLASSE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fiche outil N° 5 

A télécharger sur le site : http://lacavernedalisa.eklablog.com/la-structure-du-conte-a45960223 

 

http://lacavernedalisa.eklablog.com/la-structure-du-conte-a45960223

