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Jeux coopératifs :
JC1 - Jeu du parachute (1) (grand)(tout cycle)
JC2 - Jeu du parachute (2) (grand) (tout cycle)
JC3 - Jeu du parachute (1 petit) (tout cycle)
JC4 - Ficelles coopératives (a partir du cycle 2) (3 exemplaires)
JC5 - Ficelles coopératives maternelles (Cycle 1) (3 exemplaires)
JC6 - La tour de Frobel (a partir du cycle 2)
JC7 - Surfons ensemble (a partir du cycle 2)
JC8 - Chemido géant (Cycle 1) (2 exemplaires)
JCI - Le Pont de singe (cycle 1) (2 exemplaires
JC10-Les Kapla

Malles de jeux coopératifs :
MJC11 - Malle pédagogique de jeux coopératifs mathématiques cycle 1
MJC12 - Malles pédagogiques de jeux coopératifs cycle 1 (1)
MJC13 - Malles pédagogiques de jeux coopératifs cycle 1 (2)
MJC14 - Malle pédagogique de jeux coopératif cycle 2
MJC15 - Malle pédagogique de jeux coopératifs cycle 3

MJC16 - Malle pédagogique de jeux coopératifs mathématiques C3 (fractions et décimaux)
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/@@\2 Prét de jeux cooperatifs
Coopérons dés I’Ecole

ASSOCI/\HO?;gEol:\ERIEMENIALE Le p a ra C h u te

/ Jeu du parachute : \

L'utilisation réguliére d’'un parachute améliore
I'apprentissage d'habiletés perceptuelles, sociales et
physiques. C’est un jeu coopératif et non compétitif et
de plus, il permet aux enfants de développer le sens du

rythme. Les activités langagiéres peuvent aussi faire

K partie de la plupart des jeux de parachute. j

Intitulé : Jeux coopératif : le parachute

Classe : Tout cycle

Objectif : OBJECTIFS : développer I'aptitude a I'expression et a la
communication, encourager la confiance, la compréhension et le
respect de |'autre, développer la coopération et I'esprit d’équipe.
(Utilisation d’un matériel commun pour atteindre un projet de
groupe.).

Source : I’OCCE de la Sarthe et de I’Ariege : Quelques activités proposées :

1. Pour faire connaissance :
Présentation de chacun avec un geste en disant son prénom, que tout le monde va refaire et
répéter ensemble apres.

2. Un peu de manipulation :
Pour bien tenir la toile avec le pouce par-dessus, ne pas utiliser les poignées si plus de
participants que le nombre de poignées... apprendre a sentir la toile, a bien la tendre, a
marcher avec et tous ensemble...

3. Laroue:
Faire tourner tous ensemble le parachute qui reste tendu, les 2 mains sur la toile... sans
bouger puis en faisant un pas chassé... dans un sens, dans l'autre.

4. Le carrousel :
Puis juste la main droite, ou la main gauche... en marchant, sautillant ou en trottinant pas
trop vite... ou plus pour les plus grands.

5. Le parapluie:
... Aprés, 12 3 parapluie, lever la toile en I'air tous ensemble et se regarder sous le
parachute...
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Prét de jeux coopératifs

Le parachute

6. Le carrefour:

... Avant de changer de place selon la consigne : ceux qui ont des lunettes, les cheveux longs
ou qui aiment les épinards ... en se déplagant sous la toile du parachute avant qu'elle ne
retombe

7. lahola:
Assis, puis accroupi, puis debout sans changer de place ... chacun a son tour : tous accroupis,
puis un se léve, puis s'abaisse, 2éme tour : lever les bras au-dessus de la téte, 3 éme tour :
sauté le plus haut possible...

8. Le concert de vagues:
De plus en plus haute, puis calme, échangeons nos vagues...

9. Latraversée dulac:

Un lac magique qui peut modifier son aspect, Abracadabra : chacun tire fort sur le parachute
et le tient au ras du sol... annonce comment est la surface du lac : gelée = trés tendue,
bouillonnante avec des bulles, gluante avec de lentes ondulations, tres agité avec des
vagues monstrueuses,... etc. passer de calme a agité, de trés basse a trés haute

10. La chasse au trésor englouti :
Avec des plongeurs qui vont récupérer le trésor... sous le parachute... par groupes
rapportent le plus d'objets possibles...

11. 1 2 3 tournez manege :
Tous lévent le bras pour gonfler le parachute, puis, lachent la toile et tournent sur eux-
mémes... : attention la toile peut monter et se coller au plafond ou se retourner comme une
crépe...

12. Ballons capricieux :

Lancés en l'air et a rattraper ... sans les faire tomber hors de la toile : 1 2 3 et ainsi de suite
avec des balles, les grenouilles ou un ballon gonflé pour les plus petits.

13. La machine a lessiver : 4/5 sous le parachute, toile tendue :

1) on tourne dans un sens pour laver le linge,

2) puis dans I'autre sens pour essorer le linge,

3) la toile est agitée trés fort pour sécher le linge
4) avant de lever les bras en I'air (comme pour le parapluie) pour sortir le linge...

14. La tente mongole :

Lever les bras tendus pour gonfler le parachute, puis s'asseoir au bord en prenant appui sur
la toile... Quelques jeux de mains frappés ou circulation d'une phrase-clé... pour finir choisir
un piquet au centre pendant que chacun recule et sort de dessous la toile...

15. Le boudin:

Pour ranger le parachute, faire replier tout le tour jusqu'a en faire un long boudin...

, 4
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% Prét de jeux cooperatifs

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

Cogperensd if cole Les ficelles coopératives

/Les ficelles coopératives :

Cet objet est composé d'un support en forme de toupie auquel sont
accrochées des ficelles qui pourront étre tendues chacune par un
participant différent. Chaque crayon comporte 10 ficelles et peut donc
accueillir 10 participants, néanmoins, le nombre de participant peut

varier si chacun tient par exemple deux ficelles. Les ficelles peuvent

aussi se retirer facilement pour en choisir le nombre).

~

/

Intitulé : Jeux coopératif : les ficelles coopératives

Classe : Tout cycle

Objectif : Les éléves doivent se mettre d’accord pour réaliser un dessin commun ou
écrire des lettres ensemble.

Les participants tiennent en méme temps la ficelle coopérative grace a une
corde tendue. Les participants doivent alors dessiner, écrire ensemble.

Source : I'OCCE de la Sarthe et de I'Ariege

Les joueurs tiennent simultanément la « ficelle coopérative » via une corde tendue. Placés autour
d’une table, les joueurs vont dessiner sur des feuilles de papier.

Quelques activités proposées :

1. Préparez un circuit sur une feuille, fagon course de voiture, ou des balises a contourner,
facon régate. Les joueurs doivent suivre le circuit, sans déborder des limites, le plus
prudemment possible, ou le plus rapidement possible.

Résoudre un labyrinthe en groupe.
Suivre une « route pré dessinée », on pourra y inclure des obstacles, des pieges, etc.

Construire un trajet sur un plan de rues : aller de A a B en passant par ici ou par-1a, en
minimisant les déplacements, en choisissant des sens de circulation (éducation au code de
la route »

Réaliser un dessin imposé par un modele (fleur, animal, maison...).
Ajouter un élément a un dessin fait par d’autres.
Composer un dessin a plusieurs équipes.

Réaliser un dessin imposé, sans modele.

L

Ecrire un mot ou une phrase courte.
10. Réaliser un dessin symétrique a un dessin imposé.
11. Remplir des mots croisés ou un sudoku....

Dans les applications de type « parcourir un circuit », les joueurs communiquent peu verbalement,
mais fusionnent en un esprit de groupe qui déplace le crayon.

Dans les applications de type « dessin ou écriture », les joueurs au contraire communiquent
énormément, négocient la réalisation du dessin, cooperent pour le réaliser.

Les ficelles coopératives sont donc, selon ses applications, un jeu de « fusion » ou de
« coopération »
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Coopérons dés I’Ecole Les ficelles coopératives des maternelles
ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

Les ficelles coopératives :

) Jusqu‘a 6 baguettes d‘orientation sont fixées a |‘élastique de
‘ circulation, un crayon planté dans le milieu de la plaque de jeu (@ 12
.,, ————xff t_ 5 Y . cm), puis il s‘agit de réaliser un dessin, de suivre un parcours ou
‘ \ d‘écrire un mot.
. V(' Développe la concentration, la motricité fine et la faculté de

communiquer ensemble, de méme que la patience des individus au
sein d‘un groupe.

Dessiner ensemble est un jeu coopératif qui fait appel a
la collaboration et I'entraide entre tous les joueurs. Son utilisation
favorise aussi la motricité globale, la concentration et la précision.

Jeux coopératif : Jeu en bois pour réaliser des dessins a plusieurs

Classe : Cycle 1

Objectif : Les éléves doivent se mettre d’accord pour réaliser un dessin commun
Nombre de joueurs 3-6
Tranche d'age De 4a 120 ans
Durée de la partie 10 mn

Contenu: 1 disque en bois (diam. 11,5 cm), 6 manches en bois (L. 26,3 cm) reliés par un

élastique a ajuster autour du disque, 2 modeles de labyrinthe, a agrandir et a photocopier.

On insére un crayon dans le disque, chaque joueur tient un manche et on fait circuler le
crayon sur la feuille tous ensemble. On peut inventer différents jeux: réaliser une figure
simple, suivre un labyrinthe, un modéle en pointillés, etc. L'utilisation de ce jeu est joyeuse

et animée!
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o - Prét de jeux coopératifs

Coopérons dés ’Ecole La tour de Frobel

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

m_a tour de Frobel : un jeu de

coopération géant

pour constituer la tour sans la faire

basculer.

\_

Un jeu en bois coopératif géant pouvant

réunir de 3 a 24 joueurs. Tous sont unis

~

/

De4a..ans Nombre de joueurs : Jusqu'a 24 joueurs
But du jeu: Tous les joueurs devront coopérer afin de placer tous les blocs de bois
pour recréer la tour.

Contient :

6 Pieces de bois rainurées
1 Etrier avec une tige métallique

1 Plaque avec 12 trous et 12 cordons (pour 24 joueurs) de 4 m de long (2 métres de
corde par joueur)

Régle du jeu en Frangais

Régle du jeu :
Chaque joueur a une ou plusieurs cordes a la main et forment un cercle de telle sorte que le
dispositif de suspension puisse étre aligné sur les plots. Apreés avoir placé le dispositif dans
la rainure d'un bloc il va falloir constituer la tour sans que celle-ci ne bascule. Le groupe
devra ainsi coopérer afin de placer correctement les blocs.

Les joueurs doivent décider au début de la partie si lorsque le crochet tombe, le plot peut
étre mis en place a nouveau, ou s'il est retiré de la partie.

Variantes :

1-Jouer « a l'envers » et défaire la tour

2-Les joueurs ne communiquent pas pendant la partie.

3-Les participants jouent a une seule main ou avec leur main faible
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ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

Prét de jeux coopératifs

Surfons ensemble

/Surfons ensemble jeu coopératif \

Jeu coopératif 2 en 1 : a maximum 22 joueurs,
on tire les cordes pour stabiliser la plate-forme.
Au recto, on se met dessus; au verso, on joue a

faire faire des 8 a une balle.

\_ /

De6a..ans

Nombre de joueurs : Jusqu'a 22 joueurs

But du jeu :

Tous les joueurs devront collaborer entre eux, a se parler, a se coordonner

Composition de Surfons Ensemble Jeu Coopératif :

e 1 plateau de jeu en bois huilé *

e 21 cordes de 2 m, avec 21 poignées en bois
e 1 balle en mousse

e 2 balles en verre

Les joueurs se place autour du plateau en bois et tirent les cordes, quiy sont attachées.
2 possibilités de jeu :

1. On utilise le plateau du c6té creusé en 8 en rigole. Les joueurs levent ensemble le
plateau tout en gardant dessus la balle, puis on fait rouler celle-ci dans la rigole en 8.
Attention, une petite inattention ou mauvaise coordination et hop ! la balle tombe !

2. Un volontaire s'assoit, ou se met debout sur le plateau (max 100 kg), et tous les
autres joueurs tirent ensemble en se coordonnant pour soulever le volontaire. Ce
n'est pas si difficile, en fait, car plus on est nombreux et coordonnés, plus le poids
est réparti.

Ce jeu 2 en 1 oblige les joueurs a collaborer entre eux, a se parler, a se coordonner. Et c'est
souvent dans la bonne humeur !

On peut joueur jusqu'a 22 joueurs !
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e G e Prét de jeux coopeératifs
LE CHEMIDO GEANT

Classe : Cyclel—-2et3
Objectif : Favoriser les échanges et le renouvellement de jeu ensemble.
But du jeu :

e Cejeu de dominos va vous permettre de relever de défis, de résoudre des casses
tétes et de vous mesurer aux autres...

Il contribue au développement de la préhension, de la patience, de la dextérité
mais aussi de la rapidité, de I'observation....

Matériel :

e La boite contient 100 dominos repartis en 5 couleurs
Déroulement :
e Utiliser tout I’espace sur lequel se trouve le jeu,

e Ensemble les éléves réalisent un chemin avec tous les dominos,

e Attention le dernier domino placé devra faire tomber tous les autres dominos.




Coopérons dés I’Ecole
ASSOCIATION DEPARTEMENTALE

Prét de jeux coopératifs
LE PONT DE SINGE

Classe : Cyclel—-2et3

Objectif : Communiquer ensemble et réussir a placer toutes les pieces du jeu sans
qu’elles ne tombent (stratégie et adresse)

But du jeu :

o Jeu coopératif, le but du jeu étant de réussir a placer ensemble tous les batonnets

sur les élastiques sans que ¢a tombe.

Matériel :

e 1 support, 2 élastiques, 54 batonnets

Déroulement :

e Chaque joueur a son tour, place un batonnet de la couleur de son choix sur le pont

de singe.

e Quand un batonnet est posé sur un autre il doit faire un croisement avec celui-ci.

De plus, deux batonnets de méme couleur ne peuvent se toucher.

e Grace aux trois encoches de chaque co6té du Pont de singe, de multiples niveaux

de difficultés sont possibles.
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Coopérons dés I’Ecole Prét de jeux coopératifs
ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE Les Kapla

Classe : Cyclel—2et3

Objectif : Communiquer et réaliser une construction commune (I'enfant
architecte)

Kapla est un jeu de construction en pin des Landes fondé sur des éléments tous identiques
dont les proportions correspondent a : 3 épaisseurs pour 1 largeur et 5 largeurs pour 1

longueur. C'est a la fois un jeu de création, de réflexion et que de dextérité.

Principe :
e Le principe est simple : il suffit d’empiler les planchettes les unes sur les autres,
sans point de fixation

But du jeu :

e Jeu coopératif, le but du jeu étant de réussir ensemble une figure choisie

ensemble.
Matériel :

e Des batonnets de bois

e Un ouvrage avec des modeles de réalisation et des fiches modeles.
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Coopérons dés PEcole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

Prét de malle pédagogique

Jeux coopératifs mathématiques C1

COMPOSITION DES JEUX DE LA MALLE

©0000000000000000000000000000000000005000,

fls

LA MAISON DES
OURS

Les trois ours doivent récupérer dans
leur maison 5 objets chacun,
correspondant a leur taille, avant
que Boucle d’Or n’ait constitué un
bouquet de 10 fleurs.

Bibliographie : Boucle d’Or

0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000006000000000000

G0 0000000000000 00000000000000000000000000006000000000

4. CORP’ANGEUX

Tirer au sort une carte représentant
une figure (géométrique, lettre ou
chiffre), et étre capable, en équipe et
en utilisant son corps, de refaire
cette figure.

©000000000000000000000000000000000000000

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000

000000000000000000000000000000000000000006 000000000000000000000000000000000000000e

6000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000

2. LE CIRCUIT DES
FORMES

=

v
o)

Pour gagner, une équipe doit remplir
2 conditions :

Parvenir la premiére sur la case
Arrivée

Chaque membre de I'équipe doit
avoir au moins 2 figures de formes et
de couleur différentes.

©00000000000000000000000000000000000000

0000000000000 0000000000000000000000000

5. RACONTE-MOI TA
CONSTRUCTION

-
¢

M

Reproduire une construction en
suivant des consignes orales.

0000008000000 000000000000000000000000

00 00000000000000000000000000000000000000000
©000000000000000000000000000000000060080000000
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3. TANGRAM
COOPERATIF

Mettre en place des stratégies
coopératives en groupe pour
effectuer une tache commune.
Connaftre le nom des pieces
(carré, triangle, parallélogramme).
Savoir reconstituer des figures ou
chiffres a partir de formes
éométriques.

e familiariser avec la rotation, la
taille (petit, moyen, grand) et la
translation.

g
S

@00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©000000000000000000000800060000000000000

©0000000000000000000000000000000000000

: 6. PASTILLES 9(/
DE COULEURS ¥

eso0ss000000000

Jouer avec les couleurs, s’entraider
: pour retrouver chacun ses 5
pastilles de couleur, c’est le but de
ce jeu qui s’adresse aux plus
jeunes éleves.

Bibliographie : 6 petits renards — 6
petites sardines — 6 petits cochons

eesoccscs000e
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Coopérons dés VEcole JEUX COOPERATIFS CYCLE 1

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

COMPOSITION DES JEUX DE LA MALLE

: COCCINELLES ET PUCERONS
. . o . : Permettre a la coccinelle de se nourrir de 16
. La pollution a envahi la riviére, ses ¢ .
s . . L ¢ . pucerons avant que le jardinier ne I'ait détruite -
+ habitants les gernouilles ont fui I’ille. Deux = - <
s ) . .+ avec 10 bulles d’insecticide. .
+ équipes de 4 joueurs jouent S s =
. . 3 . ¢ . L’équipe doit lutter contre le jardinier qui par :
< simultanément. Les partenaires d’une I S
. . L. . . . ¢ : lemploi massif d’insecticide contribue au :
. méme équipe doivent vaincre la pollution ¢ )
. . . . « ¢ d éséquilibre de la nature. s
. etaider 4 grenouilles a se retrouver sur ¢ 2 .
I'ile au centre du plateau. Sossive
. : RACONTE-MOI TA CONSTRUCTION :
. !
. Un subtil jeu de mémoire pour stimuler les  : R dul tructl ivant d
2 fonctions sxéciifives. : : Reproduire une construction en suivant des :
: : . consignes orales.
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ASSOCIATION DEPARTEMENTALE

RHONE

Prét de malle pédagogique

Jeux coopeératifs Cycle 2

COMPOSITION DES JEUX DE LA MALLE

: La pollution a envabhi la riviére, ses
:  habitants les gernouilles ont fui I'ille. Deux
. équipes de 4 joueurs jouent
simultanément. Les partenaires d’une
méme équipe doivent vaincre la pollution  :
et aider 4 grenouilles a se retrouver sur
. Tile au centre du plateau.
I14!10|27!16| :

Mettre en place des stratégies coopératives
. en groupe pour effectuer une tache

.
.
.
.
.
.
.
°

oooooooooooooooooooooooooo ©0000000000000000000000000
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. Savoir reconstituer des figures a partir de
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: COCCINELLES ET PUCERONS

: Permettre a la coccinelle de se nourrir de 16
. pucerons avant que le jardinier ne I'ait détruite
: avec 10 bulles d’insecticide.

L’équipe doit lutter contre le jardinier qui par
Ilemploi massif d’insecticide contribue au
. d éséquilibre de la nature.

: RACONTE-MOI TA CONSTRUCTION
: |

: Reproduire une construction en suivant des

: consignes orales.

.
®0000000000000000000000000000000000000000000000000860000°

(o = \:\’A(I\

escvsecse

.
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Prét de malle pédagogique

Coopérons dés IEcole Jeux coopératifs Cycle 3

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE

RHONE
COMPOSITION DES JEUX DE LAMALLE
MEMORY i1 FICELLES COOPERATIVES
« Autrefois/Aujourd’hui »
Les éléves doivent se mettre d’accord pour :

¢ réaliser un dessin commun ou écrire des

: Transformer un jeu classique en  : : lettres ensemble.
. ; . . : Les participants tiennent en méme temps la :
: jeu coopératif : Les petits chevaux : : _ . A :
: : « ficelle coopérative grace a une corde tendue. :
: ¢ Les participants doivent alors dessiner, écrire
: : ensemble.
E ...'. . E decccccccccscsccccee XXX ...t.c..uooloo..o‘o..i.l‘.?
. BEEPEEE s :
. 3 PDOSOOODc 9O s e :
: ®'s 0] : : RACONTE-MOI TA CONSTRUCTION :
: }PRAIRIE - 5 :
: % i :
: | : § 2 :
. Jeu avec possibilité d’entraide : don ou
partage des points du dé
: o Les joueurs découvrent qu’il y a plus
d’efficacité a agir ensemble que
¢ séparément.
. Jeu contre un élément extérieur : contre
Forage e Reproduire une construction en suivant
e Le défi, qui fait appel a 'imaginaire, des consignes orales. :
: provoque I’émulation % 2
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Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
RHONE

Prét de malle péedagogique

Cycle 3

Jeux coopératifs mathématiques

fractions et décimaux

COMPOSITION DES JEUX DE LAMALLE

Les jeux coopératifs : et si nous apprenions dés le plus jeune age a coopérer de fagon ludique ?

Avec les jeux coopératifs, il n’y a pas de perdants, pas de gagnants, pas de méchants, pas de gentils,
mais une seule équipe unie dans un objectif commun : remporter la partie !

Objectifs de ces jeux : Connaitre les différentes écritures des nombres décimaux (écritures décimales et
fractions décimales), mais dans la coopération et I'entraide.

©0000000000000000000 ©0000000000000000000000 0000000000 soe

: Objectif :

. S’entraider pour poser la totalité des
dominos d’une équipe.

Associer la représentation graphique
et I'écriture mathématiques de la

sevoecsccscoe

fraction.

0,75
5. LE LOTO
Obijectif :

sevecscosos

: 1. LES DOMINOS

0,8

S’entraider er compléter les plaques le plus
rapidement possible (chronométre) et connaitre les
différentes écritures des nombres décimaux.

sscs0000000s

.

seoce

©0000000000000000000000000 00000 ©000000000000000000000000000000000
°

: 2. LESTRIOMINOS i 3. LASTAR DES
 Objectif : : { DECIMAUX
Ensemble gagner le plus de Objectif :
: piéces possible en placant ses  © :
: . : Passer de I'écriture :

. ¢ Triominos.

secscsccscsscoso

10,25 20,02
10,8 12,08 20,5
1,24 20,75

10,92 12,76
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Associer la représentation
graphique et I'écriture :
: mathématiques de la fraction.

fractionnaire a I'écriture
décimale et connaitre la valeur

.
s00c00000
secsvesvoos

: 3 des chiffres dans un nombre

. ¢ décimal.

-
aZn slnk des Ecnnuux -

A1HGng

ececsccsoe

-----
©00000000000000000000000000000000000000000,

: 4. LA BATAILLE DES DECIMAUX
Obijectif :

: Comparer des nombres décimaux.

111110 | 112 1120

o
©000000000000000000000000000000000000000000000000000 sssscee vee®
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